[image: image1.jpg]MyHununansHoe 6rokeTHOe 00111e00pa30BaTesIbHOE YUpeKICHUE
«I1Ixona Ne 57» roponckoro okpyra Camapa

ITporpammva IpHHSATA Ha 3aCETAHUU Y1Bepxaaro
Ienarorugeckoro Cosera Jupexrop MBOY Illkona
nporoxon Ne £ ot «3/»_of 2046, :

PABOYASI TIPOTPAMMA
Kypca BHEYPOUHOH JeSITeNbHOCTH IS yJaluxcs 2-4 KiaccoB

«3aHnMarTenbHas HHGOPMATHKA»

®opMa oOpraHu3anuU: KPYKOK
Hanpagsaenue: o01e- HHTEIEKTYaTIbHOE
Cpok peanun3sanuu:3 roaa

IIporpamma cocrasiena Bep6uikoii B.JO., mefarorom BHEypoUHoOi
nestensHocTd MBOVY «Illkoma Ne 57» r.o0.Camapa

Camapa, 2016




Пояснительная записка

При составлении данной программы автором использованы следующие нормативно-правовые документы:

- Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

- Постановление Главного государственного врача  РФ от 29.12.2010г.  №189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10….» р. «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»;

- Приказ МОиН РФ от 06.10.2009г №373  «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» (с изменениями и дополнениями);
- Приказ МОиН РФ от 17 декабря 2010 года №1897 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного стандарта основного общего образования»(с изменениями и дополнениями);
- Информационное письмо МОиН РФ №03-296 от 12 мая 2011г. «Об организации внеурочной деятельности при введении федерального государственного образовательного стандарта общего образования»; 
- Приказ МОиН  РФ от 31 декабря 2015 года №1576 «О внесении изменений в ФГОС НОО»;

- Приказ МОиН  РФ от 31 декабря 2015 года №1577«О внесении изменений в ФГОС ООО»;

- Письмо МОиН РФ от 14 декабря 2015 года №09-3564 «О внеурочной деятельности и реализации дополнительных образовательных программ»;
- Письмо МОиН Самарской области от 17.02.2016 №МО-16-09-01/173-ТУ «О внеурочной деятельности»;

- Григорьев Д.В., Степанов П.В. Внеурочная деятельность школьников. Методический конструктор – М., 2010.

Программа составлена на основе Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования и авторской программы по «Информатике» для 2-4 классов Матвеевой Н.В. («Информатика. Программа для начальной школы: 2-4 классы» / Н.В. Матвеева и др. – Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2013 г.).
Отличительной особенностью программы по сравнению с авторской является количество изучаемых тем, и неизменность порядка их изучения. Произведена замена контрольных работ на диагностические в связи с тем, что это курс внеурочной деятельности. Вместо уроков подготовки к контрольным работам, проводятся игры, конкурсы, викторины.

Место курса внеурочной деятельности «Занимательная информатика»

в учебном плане
Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общедисциплинарный характер: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, преобразование и передача информации; управление объектами и процессами.

Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в начальной школе является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных (операциональных) личностных ресурсов. Поэтому он может стать основой всего школьного образования для формирования метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

Программа «Занимательная информатика» рассчитана на детей младшего школьного возраста, то есть для учащихся 2-4 классов.
Во 2 классе дети учатся видеть окружающую действи​тельность с точки зрения информационного подхода. В процессе обучения в мышление и речь учеников посте​пенно вводятся термины информатики (источник/прием​ник информации, канал связи, данные и др.). Школьники изучают устройство компьютера, учатся работать с элект​ронными документами.

В 3 классе школьники изучают представление и кодиро​вание информации, ее хранение на информационных носите​лях. Вводится понятие объекта, его свойств и действий с ним. Дается представление о компьютере как системе. Дети осваивают информационные технологии: технологию со​здания электронного документа, технологию его редакти​рования, приема/передачи, поиска информации в сети Интернет. Учащиеся знакомятся с современными инстру​ментами работы с информацией (мобильный телефон, элек​тронная книга, фотоаппарат, компьютер и др.), параллель​но учатся использовать их в своей учебной деятельности. Понятия вводятся по мере необходимости, чтобы ребенок мог рассуждать о своей информационной деятельности, рассказывать о том, что он делает, различая и называя эле​ментарные технологические операции своими именами.
В 4 классе школьники учатся видеть и понимать в окружающей действительности не только ее отдельные объекты, но и их связи и отношения между собой, понимать, что управление — это особый, ак​тивный способ отношений между объектами. Видеть отно​шения между объектами системы — это первый активный шаг к системному взгляду на мир. А это, в свою очередь, способствует развитию у учащихся начальной школы сис​темного мышления, столь необходимого в современной жиз​ни наряду с логическим и алгоритмическим. Логическое и алгоритмическое мышление также являются предметом целенаправленного формирования и развития в 4 классе с помощью соответствующих заданий и упражнений.

Содержание настоящей программы направлено на достижение следующих целей:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения поставленных целей в процессе изучения материала программы необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  

- формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);

- овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

- формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных особенностей учащихся младшего школьного возраста (8-11 лет) и рассчитана на работу в учебном компьютерном классе, представляет собой систему интеллектуально-развивающих занятий для учащихся начальных классов и рассчитана на 3 года обучения. 

Рабочая программа внеурочной деятельности рассчитана на следующие сроки изучения материала:

2 класс – 34 часа в год, 1 час в неделю;

3 класс – 34 часа в год, 1 час в неделю;

4 класс – 34 часа в год, 1 час в неделю;

Итого программа рассчитана на 102 часа (во 2, 3 и 4 классе).

Данная программа реализована врамках внеурочной деятельности в соответствии с образовательным планом школы.

Данная программа является пропедевтическим курсом. Продолжительность одного занятия 40 минут. Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. Содержание программы отвечает требованию к организации внеурочной деятельности, не требует от учащихся дополнительных знаний.

Результаты изучения курса

Освоение программы «Занимательная информатика» достигается в личностных, метапредметных, предметных результатах и воспитательных результатах:

Личностныерезультаты

В результате освоения программы «Занимательная информатика» учащиеся получат: 

· широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность к саморазвитию и реализации творческого потенциала в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания программы, при решении задач на компьютере: происходит освоение познавательных, регулятивных и коммуникативных универсальных учебных действий.

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

· уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипертекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

Предметные результаты

Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания программы, при решении учебных задач на компьютере, при выполнении заданий и проектов.
В результате освоения программы «Занимательная информатика»школьникиполучат представление: 

· о понятии «информация» — одном из основных обобщающих понятий современной науки, о понятии «данные», о базовых понятиях, связанных с хранением, обработкой и передачей данных; 

· о компьютерах — универсальных устройствах обработки информации, связанных в локальные и глобальные сети;

· о мировых сетях распространения и обмена информацией, 

· о направлениях развития компьютерной техники (суперкомпьютеры, мобильные вычислительные устройства и др.); 

Также будут сформированы:

- основы алгоритмической культуры; 

- навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ, включая непосредственное выступление перед аудиторией и дистанционное общение (с опорой на предшествующее использование в различных предметах),

представления о необходимости учёта юридических аспектов использования ИКТ, о нормах информационной этики.

Ученик научится:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе,  технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

Ученик получит возможность:

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор и табличного процессора MS Office Excel;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Воспитательные результаты
Курс внеурочной деятельности «Занимательная информатика»также ориентирован на достижение определенных воспитательных результатов.

Воспитательный результат заключается в непосредственном духовно-нравственном приобретении ребёнком благодаря его участию в том или ином виде деятельности.

Воспитательные результаты распределяются по трем уровням:

· первый уровень результатов -приобретение школьником социальных знаний (об общественных нормах, устрой​стве общества, о социально одобряемых и неодобряемых формах поведения в обществе), первичного понимания социальной реальности и повседневной жизни.
Формы достижения результатов первого уровня: приобретение знаний об интеллектуальной деятельности, о способах и средствах выполнения заданий; формирование мотивации к учению через внеурочную деятельность.
Формы контроля результатов первого уровня: познавательные беседы, олимпиады, викторины, игры, занятия по конструированию, техническому творчеству, 
· второй уровень результатов - получение школьником опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества (человек, семья, Отечество, природа, мир, знания, труд, культура), ценностного отношения к социальной реальности в целом.
Формы достижения результатов второго уровня: самостоятельное или во взаимодействии с педагогом, значимым взрослым выполнение задания данного типа, для данного возраста;умение высказывать мнение, обобщать, классифицировать, обсуждать.

Формы контроля результатов второго уровня: игры, интеллектуальный  клуб, конкурсы, интеллектуальные марафоны, олимпиады, дискуссии,  КТД (коллективно-творческое дело).
· третий уровень результатов -получение школьникомопыта самостоятельного общественного действия.
Формы достижения результатов третьего уровня: умение самостоятельно применять изученные способы, аргументировать свою позицию, оценивать ситуацию и полученный результат.
Формы контроля результатов третьего уровня: социально моделирующие игры, детские исследовательские проекты, внешкольные акции, интеллектуальные марафоны;олимпиады, социально-образовательные проекты.

Методы обучения

Классификация по источнику получения знаний Н.М. Верзилина, Е.И. Перовского:
· наглядный метод;

· словесный метод; 

· практический метод.

Классификация в зависимости от характера познавательной деятельности учащегося по усвоению изучаемого материала М.Н. Скаткина и И.Я. Лернера:

· объяснительно-иллюстративный;

· репродуктивный метод;

· метод проблемного изложения;

· частично-поисковый (эвристический) метод;

· исследовательский метод.

Классификация на основе комбинирования разных признаков Ю.К. Бабанского:

· методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельности;

· методы стимулирования и мотивации учебно-познавательной деятельности;

· методы контроля и самоконтроля эффективности учебно-познавательной деятельности.

Требования к уровнюподготовки учеников 2-го класса
Ожидаемым результатомобучения является усвоение обязательного минимума содержания учебного материала по информатике, выполнение  требований к уровню подготовки учеников 2-го класса, качество обучения – не ниже 64%.

В результате изучения курса внеурочной деятельности «Занимательная информатика» на начальном уровне ученик должен:

знать/понимать
- что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, её называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;

- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

- что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;

- что человек, природа, книги могут быть источниками информации;

- что человек может быть и источником информации, и приёмником информации;

- правила работы с компьютером и технику безопасности;

- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

- что данные – это закодированная информация;

- что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

- что данные – это закодированная информация;

- что информацию можно представить числами;

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде чисел;

- что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;

- что данные – это закодированная информация;

- что информацию можно представить текстом;

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде текста;

уметь:

- пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером.

- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия.

- представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте числами;

- кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

- называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке информации (счётные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер).

- представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте в виде текста;

- работать с текстами на экране компьютера.

Требования к уровню подготовки учеников 3-го класса
Ожидаемым результатомобучения является усвоение обязательного минимума содержания учебного материала по курсу внеурочной деятельности«Занимательная информатика», выполнение требований к уровню подготовки учеников 3-го класса, качество обучения – не ниже 64%.

Учащиеся должны знать/понимать: 

- что живые существа получают информацию из окружающего мира с помощью органов чувств;

- что бывают источники и приемники информации;

- что такое носитель информации;

- что компьютер предназначен для обработки различных видов информации с помощью программ;

- правила работы с компьютером и технику безопасности;

- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

- что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;

- что данные - это закодированная информация;

- понимать и знать определение объекта;

- что каждый объект обладает именем, свойствами и функциями;

- что каждому объекту можно дать характеристику;

- что документы - это информационные объекты, содержащие данные об объектах;

- что компьютер - это система, состоящая из оборудования, программ и данных;

- назначение и виды различных программ: системных, прикладных, инструментальных;

- что электронный документ – это файл с именем;

- что существует определенный порядок хранения файлов – файловая система;

- что такое компьютерная сеть: локальная и глобальная;

- что такое информационная система и из чего она состоит.

уметь:

- называть органы чувств и различать виды информации;

- различать источники и приемники информации;

- называть древние и современные носители информации;

- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами с помощью программ;

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач разных учебных дисциплин; 

- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач;

- называть виды имен объектов;

- различать функции объектов: назначение, элементный состав, действия;

- давать характеристику объекту;

- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами;

- работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;

- называть части компьютера, программы и виды данных;

-уметь различать системные, прикладные и инструментальные программы;

-уметь находить файл в файловой системе;

- использовать информационные системы: библиотеку, медиатеку, Интернет;

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач.

Требования к уровню подготовки учеников 4-го класса
Ожидаемым результатом обучения является усвоение обязательного минимума содержания курса внеурочной деятельности«Занимательная информатика», выполнение требований к уровню подготовки учеников 4-го класса, качество обучения – не ниже 64%.

Исходя из того, что цель – это ожидаемый результат, ученик 4-го класса видится таковым:

- исследователь, использующий свое естественное любопытство для приобретения навыков, необходимых в целенаправленном исследовании.

- мыслитель, умеющий использовать навыки критического и творческого мышления для принятия решений и нахождения выхода из сложных ситуаций.

- общительныйчеловек, прекрасно умеющий общаться, получать информацию и обмениваться идеями, владеющими родным языком и языком науки в рамках содержания учебных предметов.

- принципиальный, искренний, честный, справедливый и открытый для общения и получения новых знаний.

- размышляющий о том, откуда мы «это» знаем и какова наша ответственность за все, что происходит вокруг и с нами.

- способный размышлять и конструктивно анализировать свои сильные и слабые стороны, работать над собой.

- помнящий, что безграмотным считается не тот, кто не умеет читать и писать, а тот, кто не умеет учиться.

- умеющий определять свою цель, эмоционально не зависеть от проверок, воспринимать новое и не бояться идти вперед.

- умеющий учиться, работать с информацией и данными с помощью компьютера и современных информационных технологий. 

В результате ученик 4-го класса должен знать/понимать:
- основные источники информации;

- назначение основных устройств компьютера;

- правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером);

уметь:
- кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую модель;

- составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) по образцу с помощью текстового редактора;

- составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий);

- распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране компьютера;

- сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем;

- определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка;

- различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы;

- различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме);

- выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач;

- определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) собственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами;

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

- создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных материалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседневной жизни;

- использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мультимедийные средства коммуникации;

- работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том числе на электронных носителях).

- сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: длине, площади, массе, вместимости и пр.;

- обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осуществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, нашей планете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и используя мультимедийные средства обучения;

- самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, тренажеры; 

- осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными проектами и презентациями;

- решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера;

- осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов;

- изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере.

Форма подведения итогов освоения программы внеурочной деятельности «Занимательная информатика»

Система оценивания – безотметочная. Используется только словесная оценка достижений учащихся. Контроль сформированности навыков происходит на каждом уроке при выполнении упражнений в рабочей тетради, самостоятельной работы, устном и комбинированном опросе.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме диагностической работы.

Форма подведения итогов реализации программы – игры, соревнования, конкурсы.

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всей программы в целом.

Содержание курса внеурочной деятельности

1-ый год обучения (2 класс, 34 часа)
Изучение курса «Занимательная информатика» во втором классе начинается с темы «Человек и информация», при изучении которой внимание ребенка обращается на феномен информации, подчеркивается ее роль в жизни человека. Затем выделяются виды информации по способу восприятия ее человеком, вводятся понятия источника и приемника информации на простых примерах, обсуждается компьютер как инструмент, помогающий человеку работать с информацией.

Раздел 1 - Информация вокруг тебя. Человек и компьютер

Техника безопасности и организация рабочего места в кабинете информатики. 

Понятия «информация», «информационный объект», «информационный процесс», «источник информации», «приёмник информации», «естественный источник информации», «искусственный источник информации».

Человек и информация. Виды информации. Классификация видов информации по способам восприятия и представления. Основные устройства компьютера и технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Раздел 2 - Кодирование информации

Знакомство с понятиями «код», «кодирование», «декодирование». Понятие «анаграмма», способы разгадывания анаграмм. Правила кодирования и декодирования слов и текста. Кодирование информации с помощью букв русского и английского алфавитов. Индейская азбука, азбука Морзе, флажковая (семафорная) азбука, код Цезаря, азбука пляшущих человечков. Правила ввода букв и слов, удаления символов, форматирования и редактирования теста в MSOfficeWord.

Раздел 3 - Числовая информация и компьютерные программы.

Вычисление значений арифметических выражений с помощью программы Калькулятор. Понятия «таблица», «ячейка», «столбец», «строка», «диапазон ячеек». Создание и оформление таблиц для решения задач в MSOfficeWord.Интерфейс текстового редактора Блокнот.Интерфейс MSOfficeExcel. Границы ячеек. Создавать электронные таблицы в Excel, выполнение в них расчётов по вводимым пользователем формулам. Выполнение расчетов. Табличное решение математических задач в MSOfficeExcel.

Раздел 4 - Учимся создавать презентации в MSOfficePowerPoint.
Знакомство с мультимедиа технологиями. ИнтерфейсMSOfficePowerPoint. Меню программы. Запуск готовых презентаций. Создание и дизайн слайда. Работа с текстом в презентации. Знакомство с объектами WordArt. Вставка готовых фигур и рисунков. Знакомство с понятием «анимация». Настройка анимации. Работа над творческим проектом. Защита творческих проектов.

Раздел 5 - Обобщающее повторение

Закрепление основных понятий, изученных в течение года. Проверка сформированности навыков работы с ПК.

2-ой год обучения (3 класс,34 часа)
Школьники через разговор о действиях с информацией готовятся к пониманию понятия информационного процесса. Кульминационным моментом содержания в третьем классе является понятие объекта. Формируется представление об объекте как предмете нашего внимания, т. е. под объектом понимаются не только предметы, но и свойства предметов, процессы, события, понятия, суждения, отношения и т. д.

Такой подход позволит уже в начальной школе серьезно рассматривать такие объекты, как «алгоритм», «программа», «исполнитель алгоритма», «модель», «управление» и иные абстрактные понятия. Такой методический прием позволяет младшему школьнику рассуждать о свойствах алгоритма, свойствах «исполнителя алгоритма», свойствах процесса управления и так далее, что составляет содержание курса в четвертом классе.Уже в третьем классе начинается серьезный разговор о компьютере, как системе, об информационных системах. 

Раздел 1 - Информация вокруг нас.

Правила техники безопасности при работе с компьютером и в кабинете информатики.

Понятия «источник информации», «приёмник информации», «естественный источник информации», «искусственный источник информации». Сбор информации. Многообразие носителей информации. Правила работы с носителями информации.

Кодирование и декодирование информации. Правила кодирования и декодирования слов и текста. Способы и виды представления информации в различных формах. Правила ввода букв и слов, удаления символов в тестовом процессоре MS Office Word. Создание презентации «Домашние животные».

Объект. Имя и свойства объекта. Анализ объекта. Определение состава объекта. Объекты Рабочего стола ПК.

Раздел 2 - Структурирование и визуализация информации.

Понятие визуальная информация.Построение диаграмм в текстовом процессоре. Построение диаграмм в табличном процессоре. Проект «Создание кроссворда по одному из учебных предметов».
Раздел 3 - Знакомство с Интернетом.
Информация в жизни человека, интернет, его роль в жизни человека. Программы поиска информации, панели инструментов, открытие окна, завершение работы в программе. Копирование текста, рисунка, сохранение и редактирование информации. Защита компьютера. Вирусы и антивирусы.
Раздел 4 - Обобщающее повторение

Закрепление основных понятий, изученных в течение года. Проверка сформированности навыков работы с ПК.

3-ий год обучения (4 класс,34 часа)
Содержание четвертого класса — это то, ради чего информатика изучаться в школе (ради формирования и развития понятий о моделировании, модели и процессе управления). «Мир понятий», «Мир моделей», «Информационные модели» формируют представления учащихся о работе с различными научными понятиями. 

Тема управления является важнейшей с точки зрения ФГОС второго поколения, поскольку в начальной школе необходимо научить детей управлять не только компьютером и своим временем, но и собой.Дети осваивают понятие управления собой, другими людьми, технически​ми устройствами (инструментами работы с информацией), ассоциируя себя с управляющим объектом и осознавая, что есть объект управления, осознавая цель и средства управ​ления. Школьники учатся понимать, что средства управле​ния влияют на ожидаемый результат, и что иногда полу​ченный результат не соответствует цели и ожиданиям.
В процессе осознанного управления своей учебной дея​тельностью и компьютером школьники осваивают соот​ветствующую терминологию, грамотно выстраивают свою речь. Они учатся узнавать процессы управления в окружа​ющей действительности, описывать их в терминах инфор​матики, приводить примеры из своей жизни. 

Школьники учатся видеть и понимать в окружающей действительности не только ее отдельные объекты, но и их связи и отношения между собой, понимать, что управление — это особый, ак​тивный способ отношений между объектами. Видеть отно​шения между объектами системы — это первый активный шаг к системному взгляду на мир. А это, в свою очередь, способствует развитию у учащихся начальной школы сис​темного мышления, столь необходимого в современной жиз​ни наряду с логическим и алгоритмическим. Логическое и алгоритмическое мышление также являются предметом целенаправленного формирования и развития в 4 классе с помощью соответствующих заданий и упражнений.

Раздел 1 - Человек и информация.

Правила техники безопасности при работе с компьютером и в кабинете информатики.Действия с данными. Объект и его свойства. Отношения между объектами. Компьютер как система.
Понятие, суждение, умозаключение. 

Понятие как форма мышления. Деление и обобщение понятий. Совместимые и несовместимые понятия. Понятия «истина» и «ложь». Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Раздел 2 - Знакомство с алгоритмизацией.

Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. СКИ. Формы записи алгоритмов. Типы алгоритмов. Линейные и циклические алгоритмы. Среда программирования КУМИР. Учебный исполнитель Робот. Циклом «N раз». Циклом «Пока». Вычислительные алгоритмы. Учебный исполнитель Черепаха. 
Раздел 3 - Обобщающее повторение.

Закрепление основных понятий, изученных в течение года. Проверка сформированности навыков работы с ПК.

Тематическое планирование
1-ый год обучения (2 класс)

	№
	Разделы и темы
	Общее кол-во часов
	Теоретичес-киезанятия (кол-во часов)
	Практичес-кие занятия)

(кол-во часов)
	Планируемые сроки

	Информация вокруг нас

	1
	Техника безопасности и организация рабочего места в кабинете информатики
	1
	1
	
	сентябрь

1 неделя

	2
	Человек и информация
	1
	1
	
	сентябрь

2 неделя

	Кодирование информации

	1
	Знакомство с понятиями «код», «кодирование», «декодирование»
	2
	1
	1
	сентябрь

3,4 неделя

	2
	Понятие «анаграмма»
	2
	1
	1
	октябрь

1,2 неделя

	3
	Правила кодирования и декодирования слов и текста
	2
	1
	1
	октябрь

3,4 неделя

	4
	Индейская азбука, азбука Морзе, флажковая (семафорная) азбука, код Цезаря, азбука пляшущих человечков
	2
	
	2
	ноябрь

2,3 неделя

	5
	Правила ввода букв и слов
	2
	
	2
	ноябрь

4 неделя
декабрь

1 неделя

	Числовая информация и компьютерные программы

	1
	Вычисление значений арифметических выражений с помощью программы Калькулятор
	1
	
	1
	декабрь
2 неделя

	2
	Создание и оформление таблиц для решения задач в MSOfficeWord
	4
	1
	3
	декабрь

3,4,5 неделя
январь

2 неделя

	3
	Интерфейс текстового редактора Блокнот
	1
	
	1
	январь

3 неделя

	4
	Интерфейс MSOfficeExcel. Создание электронных таблиц в Excel. Выполнение расчетов. Табличное решение математических задач в MSOfficeExcel
	4
	1
	3
	январь

4 неделя
февраль

1,2,3 неделя

	Учимся создавать презентации в MSOfficePowerPoint

	1
	Знакомство с мультимедиа технологиями
	1
	1
	
	март
1 неделя

	2
	ИнтерфейсMSOfficePowerPoint. Создание и дизайн слайда. Работа с текстом в презентации
	3
	1
	2
	март

2,3,4 неделя

	3
	Знакомство с объектами WordArt. Вставка готовых фигур и рисунков. Знакомство с понятием «анимация». Настройка анимации
	3
	1
	2
	апрель

1,2,3 неделя

	4
	Работа над творческим проектом. Защита творческих проектов
	3
	
	3
	апрель
4 неделя
май

1,2 неделя

	Обобщающее повторение

	1
	Закрепление основных понятий, изученных в течение года. Проверка сформированности навыков работы с ПК.
	2
	1
	1
	май

3,4 неделя

	ИТОГО
	34 часа
	​​11часов

(32,4%)
	23часа

(67,6%)
	


2-ой год обучения (3 класс)
	№
	Разделы и темы
	Общее кол-во часов
	Теоретичес-кие занятия (кол-во часов)
	Практичес-кие занятия) (кол-во часов)
	Планируемые сроки

	Информация вокруг нас

	1
	Правила техники безопасности при работе с компьютером и в кабинете информатики
	1
	1
	
	сентябрь
2 неделя

	2
	Кодирование и декодирование информации
	3
	1
	2
	сентябрь

3,4,5 неделя

	3
	Правила ввода букв и слов, удаления символов в MS Office Word
	4
	1
	3
	октябрь
1,2,3,4 неделя

	4
	Создание презентации «Домашние животные»
	2
	
	2
	ноябрь
2,3 неделя

	5
	Объект. Имя и свойства объекта. Анализ объекта. Определение состава объекта
	2
	1
	1
	ноябрь

4 неделя
декабрь

1 неделя

	Структурирование и визуализация информации

	1
	Понятие визуальная информация
	2
	1
	1
	декабрь
2,3 неделя

	2
	Построение диаграмм в текстовом процессоре
	4
	1
	3
	декабрь
4,5 неделя

январь

2,3 неделя

	3
	Построение диаграмм в табличном процессоре
	4
	1
	3
	январь

4 неделя
февраль

1,2,3 неделя

	4
	Проект «Создание кроссворда по одному из учебных предметов»
	2
	
	2
	март
1,2 неделя

	Знакомство с Интернетом

	1
	Информация в жизни человека, интернет, его роль в жизни человека. Программы поиска информации, панели инструментов, открытие окна, завершение работы в программе
	3
	1
	2
	март
3,4 неделя

апрель

1 неделя

	2
	Копирование текста, рисунка, сохранение и редактирование информации
	4
	1
	3
	апрель

2,3,4 неделя
май

1 неделя

	3
	Защита компьютера. Вирусы и антивирусы
	1
	1
	
	май

2 неделя

	Обобщающее повторение

	1
	Закрепление основных понятий, изученных в течение года. Проверка сформированности навыков работы с ПК
	2
	1
	1
	май

3,4 неделя

	ИТОГО
	34

часа
	​​11 часов

(32,4 %)
	23 часа

(67,6 %)
	


3-ий год обучения (4 класс)
	№
	Разделы и темы
	Общее количество часов
	Теоретичес-кие занятия (кол-во часов)
	Практичес-кие занятия) (кол-во часов)
	Планируемые сроки

	Человек и информация

	1
	Правила техники безопасности при работе с компьютером и в кабинете информатики
	2
	1
	1
	сентябрь

2,3 неделя

	2
	Действия с данными. Объект и его свойства. Отношения между объектами. Компьютер как система
	7
	2
	5
	сентябрь

4,5 неделя
октябрь

1,2,3,4

ноябрь

2 неделя

	3
	Понятие, суждение, умозаключение. 

Понятие как форма мышления. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления
	7
	2
	5
	ноябрь

3,4,5 неделя
декабрь

2,3,4,5

	Знакомство с алгоритмизацией

	1
	Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. СКИ. Формы записи алгоритмов. Типы алгоритмов. Линейные и циклические алгоритмы.
	6
	3
	3
	январь
2,3,4,5

февраль

2,3 неделя

	2
	Среда программирования КУМИР. Учебный исполнитель Робот. Циклом «N раз». Циклом «Пока». Учебный исполнитель Черепаха.
	10
	3
	7
	февраль

4,5 неделя
март

2,3,4 неделя

апрель

1,2,3,4 неделя
май

2 неделя

	Обобщающее повторение

	
	Закрепление основных понятий, изученных в течение года. Проверка сформированности навыков работы с ПК.
	2
	1
	1
	май
3,4 неделя

	ИТОГО
	34 часа
	​​12часов (35,3%)
	22часов (64,7%)
	


4

